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从业务开始



快速建站



极致性能



动态数据



CDN

• 模版发布系统将数据和模版打包 

• 模版推送分发给 CDN 集群 

• 渲染发生在 CDN 机器内 

• 用户直接访问最近的 CDN 机房
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PHP

• 体量轻易运维 

• 灵活度高，开发效率高 

• 动态模版，满足业务需求



但是…



新的挑战

• 数据自动化运营的需求越来越强烈 

• 大数据时代带来了千人千面的可能 

• CDN 机器数和文件数的爆炸式增长



历史包袱 

• 模版和数据紧密耦合 

• 直接依赖 PHP，版本升级困难 

• 规模越来越大，推送同步变得越来越困难



回归渲染的本质



模版+数据＝HTML

• 模版由前端开发编写维护 

• 数据由运营维护或者后端接口产出 

• 渲染的发生场景可能发生在各个端



Why Node.js ?



–Jeff Atwood

“Any application that can be written in 
JavaScript, will eventually be written in 

JavaScript.”



• 对前端模版的支持非常好 

• 轻量级、高性能 

• 公司内对 node 有足够的技术支持



Do it !



CDN 的解决方案
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CDN 的解决方案

模版
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CDN 的解决方案

模版 数据
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• 数据与模版完全分离 

• 解耦前端和运营，提升效率 

• 大幅减少 CDN 实体机器文件推送压力



• 模版只需要少量的修改即可在前后端复用 

• 通过引擎隔离环境和业务，便于维护和升级 

• 引擎对整个渲染链路进行完善的监控和报警



成果



天猫首页



天猫首页移动版



天猫首页 并发数与 QPS



天猫首页 并发数与响应时间



前后端分离？



传统的开发模式

����
�

���� ����

��� �
� …

��
� ��� 	

client �

server �



• 前端直接开发 VIEW？ 

• 前端写 demo，后端套页面？ 

• 终端碎片化导致前端多套 View，后端多套 API 

• 加重沟通成本 

• 重复工作



把 View 交还给前端



大前端开发模式
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大前端开发模式
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⼤大前端



大前端开发模式
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⼤大前端

后端



• 需要快速迭代来适应业务的高速发展 

• 前端工程师与后端工程师的比例失调 

• 权衡前后端分离方案的实施成本和收益



• 构建一个独立的模版渲染环境 

• 让前端专注于展现层的开发 

• 可以搭建不依赖后端的开发环境 

• 可以脱离后端快速排查线上故障



Nginx

java

Controller

Model View

���



Nginx

java

Controller

Model View

���

Nginx

java
Controller

Model

���

View



现在问题来了！



• 前端开发还是强依赖于后端接口 

• 需要大量沟通来确定接口调用细节 

• 后端接口变更影响前端



语义化接口规范



理想的前后端接口架构

PC Web Mobile Web Native App
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• 基于 JSON Schema 构建接口定义规范 

• 详细的请求、响应内容与形式的语义化 

• 生成可阅读、有约束性的文档



• 开发时通过接口定义模拟数据 

• 发布前通过接口定义校验接口 

• 统一的接口安全性检验



接口版本化



• 接口变更导致的线上故障频出 

• 客户端天生多版本共存 

• 后端强行兼容多版本导致可维护性降低



理想的多版本并存

Native App@1.0 Native App@2.0 Native App@3.0
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• 后端接口服务化 

• 前端调用统一带版本号 

• 语义化版本：semver 

• 版本变更与 API 结构相关联

http://semver.org/lang/zh-CN/


分离是为了更好的合作



专注带来了更多挑战



busi.hyy@alibaba-inc.com 
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微信：dead_horse
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